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Metode permainan:

1. Single player (bermain melawan Al)
2.  Multi player (bermain berduaan)

Cara run (Single player)
1. Run AlServer.py terlebih dahulu
2.  Run TicTacToeGUIpy
3. Silahkan bermain melawan Al

Cara run (Multi player)
1. Run ServerTicTacToe.py terlebih dahulu
2. Run TicTacToeGULpy (untuk playerl)
3. Run TicTacToeGui.py (untuk player2)
4. Silahkan bermain



Petunjuk:
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Score akan tertampil di atas, yang dikiri untuk player 1 dan yang kanan untuk
player 2 atau Al

Ketika game sudah selesai maka terdapat delay 3 second untuk melihat hasil
game tersebut

Setelah itu Score akan terupdate secara otomatis

Game akan muncul popup pemenang dari game ataupun draw

Game akan mereset atau menclear papan

Game baru akan dimulai lagi




Contoh :
Ketika draw
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0 Game is draw!, want to restart game?
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o Game is draw!, want to restart game?
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Ketika player 1 menang

¢ Tic-Tac-Toe
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o Player 1 winl, want to restart game?

¢ Restart

o Player 1 wini, want to restart game?
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Ketika player2 atau Al menang
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o Player 2 win, want to restart game?
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o Player 2 winl, want to restart game?




